REGULAMIN SALONU GIER

§1.

§2.

GOODGAMEZONE - ZELCZYNA

POSTANOWIENIA OGOLNE
1. Regulamin okresla zasady korzystania z atrakcji i urzadzen znajdujacych sie w
rodzinnym salonie gier GoodGameZone.

2. Kazda osoba korzystajaca z atrakcji zobowigzana jest do zapoznania sie z niniejszym
regulaminem i jego przestrzegania.

3. Zakup biletu lub rozpoczecie korzystania z atrakcji oznacza akceptacje regulaminu.
4. Salon jest miejscem rodzinnej rozrywki przeznaczonym dla dzieci, mtodziezy i dorostych.

5. Zasady przebywania osdb niepetnoletnich w salonie, w tym obowigzek opieki i uzyskania
zgody rodzica, okresla §13 regulaminu.

6. Personel salonu nadzoruje prawidtowe korzystanie z urzadzen, jednak nie sprawuje
indywidualnej opieki nad dzie¢mi.

7. Kazdy uczestnik zobowigzany jest do przestrzegania polecen personelu dotyczacych
bezpieczenstwa.

8. Obstuga ma prawo odmoéwi¢ udostepnienia atrakcji, jezeli korzystanie z niej moze
stanowi¢ zagrozenie dla uczestnika lub innych oséb.

ATRAKCJE DOSTEPNE W SALONIE
W salonie GoodGameZone znajdujq sie nastepujace atrakcje:

Cztery stanowiska gier w wirtualnej rzeczywistosci VR.

Symulator ICAROS VR - stanowisko sterowane ruchem ciata.

Konsola Xbox.

Kino 9D z ruchomymi fotelami.

Refleksomierz - urzadzenie sprawdzajgce szybkos¢ reakciji.

Cymbergaj.

Tor wyscigowy z pojazdami napedzanymi pedatowaniem na rowerach.
Automaty do gier Arcade.

Atrakcje dostepne oddzielnie, zgodnie z obowiazujacym cennikiem:
Bilard.

Samochody zdalnie sterowane RC - tor crawlingowy z przeszkodami.

Szczegotowe informacje o cenach, czasie korzystania oraz dostepnosci atrakcji
znajduja sie w recepcji salonu.

Obstuga odmawia udostepnienia atrakcji, jesli uzytkownik nie spetnia wymogdéw producenta
lub nie mozna zapewni¢ bezpiecznego dopasowania urzadzenia. Wiek i wzrost nie sg jedynymi
kryteriami: obowigzujg takze przeciwwskazania zdrowotne i wymagania dotyczace masy ciata.

§2A. OGRANICZENIA WIEKOWE | WZROSTOWE

Ponizsze warunki nalezy stosowac tacznie z zasadami opieki z §13. Ograniczenia producenta
konkretnego modelu urzadzenia lub gry maja pierwszenstwo.

Atrakcja Ograniczenia wiekowe Ograniczenia wzrostowe /

dopasowanie




Gogle VR - 4 stanowiska

Wiek minimalny: 13lat

Wzrost: bez ogdlnego limitu;
wymagane prawidtowe
dopasowanie gogli i kontrolerdw.

Xbox Wiek: zgodnie z oznaczeniem Wzrost: bez ograniczenia;
PEGI danej gry. wymagane bezpieczne
korzystanie.
Kino 9D Wiek minimalny: 10lat Wzrost minimalny: 120cm;

wymagane dopasowanie
pasow/zabezpieczen.
Maksymalna waga 110kg na
fotel.

Refleksomierz

Wiek: bez odrebnego limitu
regulaminowego; mtodsze dzieci
pod opieka.

Wzrost: uzytkownik musi
bezpiecznie dosiegac pdl gry.

Cymbergaj

Wiek: bez odrebnego limitu
regulaminowego; mtodsze dzieci
pod opieka.

Wzrost: uzytkownik musi
bezpiecznie siega¢ do
powierzchni stotu.

Tor rowerowy

Wiek minimalny: -

Wzrost: 135-150cm, musi
umozliwia¢ stabilne siedzenie i
bezpieczne dosiegnigcie
pedatdow;

Gry Arcade Wiek: zgodnie z oznaczeniem Wzrost: odpowiedni do
gry. bezpiecznego siegania do
sterowania.
Bilard Wiek: dzieci od 13r.z pod opieka. | Wzrost: umozliwiajacy

bezpieczng gre bez wchodzenia
na stot.

Autka RC - crawling

Wiek: dzieci od 8r.z pod opieka.

Wzrost: bez odrebnego limitu;
wymagane bezpieczne
operowanie kontrolerem.

ICAROS VR

Wiek minimalny: 10lat

Wzrost minimalny
140cm/maksymalny 200cm
masa ciata do 130kg

*Mtodsze dzieci mogq korzystac z atrakcji za zgoda, na odpowiedzialno$¢ i pod statym

nadzorem rodzica/opiekuna.

§3. ZASADY BEZPIECZENSTWA

1. Zabrania sie biegania po salonie, popychania innych uczestnikow oraz zachowan
mogacych spowodowac wypadek.

2. Zabrania sie celowego niszczenia urzadzen, wyposazenia oraz elementéw wystroju.

3. Nie wolno samodzielnie odtgczaé przewodow, zmienia¢ ustawien technicznych ani

przestawiac urzadzen.

4. Jedzenie i napoje nalezy spozywac wytacznie w miejscach do tego przeznaczonych.

5. Zabrania sie wnoszenia napojéw i jedzenia bezposrednio na stanowiska gier.

6. Z urzadzen nalezy korzystac¢ zgodnie z ich przeznaczeniem.

7. W przypadku zauwazenia usterki nalezy natychmiast przerwac zabawe i poinformowacd

obstuge.

8. Osoby znajdujace sie pod wptywem alkoholu lub $rodkéw odurzajacych nie mogg

korzystac z atrakcji.

9. Zabrania sie korzystania z urzadzen w sposob agresywny lub niebezpieczny.

10. Personel ma prawo przerwac¢ zabawe w przypadku naruszenia zasad bezpieczenstwa.

§4. STANOWISKA WIRTUALNEJ RZECZYWISTOSCI VR
1. Z gogli VR mozna korzystac¢ wytacznie zgodnie z instrukcjami obstugi.




2. Przed rozpoczeciem gry nalezy prawidtowo zatozy¢ gogle oraz kontrolery.
3. W czasie rozgrywki zabrania sie opuszczania wyznaczonej strefy.

4. Nie wolno biega¢, skakac ani wykonywac gwattownych ruchéw zagrazajacych
bezpieczenstwu.

5. Uczestnik powinien zachowa¢ bezpieczng odlegtos¢ od innych 0séb i wyposazenia.

6. W przypadku zawrotow gtowy, nudnosci, zaburzen réwnowagi lub ztego samopoczucia
nalezy natychmiast przerwac gre.

7. Osoby z problemami zdrowotnymi, na ktére mogg wptywac bodzce wizualne lub
ruchowe, powinny skonsultowa¢ mozliwos¢ korzystania z VR z lekarzem.

8. Minimalny wiek uzytkownikéw okreslajg zalecenia producenta urzadzenia i danej gry.

9. Mlodsze dzieci moga korzystac z VR wytacznie pod wymaganym nadzorem osoby
dorostej.

10. Zabrania sie rzucania kontrolerami oraz zdejmowania gogli podczas poruszania sie.

ICAROS VR — DODATKOWE ZASADY BEZPIECZENSTWA

1. Z symulatora ICAROS mozna korzysta¢ wytacznie po instruktazu obstugi oraz pod jej
nadzorem.

2. Przed rozpoczeciem gry nalezy sprawdzi¢ prawidtowe utozenie ciata, uchwyty i
zabezpieczenia zgodnie z instrukcjg producenta.

3. Zabrania sie samodzielnego wchodzenia na urzadzenie, schodzenia z niego oraz zmiany
ustawien mechanicznych.

4. Podczas gry nalezy trzymac sie wyznaczonych uchwytow i nie wykonywac gwattownych
ruchow wykraczajacych poza instrukcje obstugi.

5. Osoby postronne muszg zachowac¢ bezpieczng odlegtos¢ od ruchomych czesci urzadzenia.

6. W przypadku bdlu, zawrotéw gtowy, nudnosci, utraty réwnowagi lub dyskomfortu nalezy
natychmiast przerwac korzystanie z atrakcji.

7. Obowigzujq ograniczenia wieku, wzrostu, masy ciata i przeciwwskazania zdrowotne
okreslone przez producenta danego modelu ICAROS.

§5. KINO 9D
1. Kino 9D jest urzadzeniem symulacyjnym wykorzystujacym ruch foteli i efekty wizualne.

2. Przed rozpoczeciem seansu nalezy prawidtowo zajgé miejsce i zastosowac dostepne
zabezpieczenia.

3. Zabrania sie wstawania podczas seansu.
4. Nie wolno wystawiac rak ani ndg poza wyznaczong przestrzen fotela.

5. Z urzadzenia nie powinny korzystac osoby, u ktérych ruch, wibracje lub intensywne
bodZzce mogg wywotacé zagrozenie zdrowotne.

6. Kobiety w cigzy oraz osoby z chorobami kregostupa, serca lub zaburzeniami réwnowagi
powinny zrezygnowac z atrakcji, jesli wystepuja przeciwwskazania.

7. Minimalny wiek, wzrost oraz pozostate ograniczenia wynikajq z instrukcji producenta
urzadzenia.

8. W przypadku ztego samopoczucia nalezy natychmiast poinformowac obstuge.

9. Zabrania sie samodzielnego uruchamiania i zatrzymywania urzadzenia oraz ingerowania
w jego mechanizmy.



§6. KONSOLA XBOX | GRY ARCADE
1. Z konsoli i automatéw nalezy korzystaé zgodnie z ich przeznaczeniem.

2. Zabrania sie uderzania w urzadzenia, szarpania kontroleréw oraz uzywania nadmiernej
sity.

3. Nie wolno samodzielnie podtaczac ani odtgczac urzadzen.
4. Gry udostepniane sa zgodnie z ich klasyfikacjq wiekowa.
5. Rodzice i opiekunowie odpowiadajg za dobdr gier odpowiednich do wieku dziecka.

6. Po zakonczeniu rozgrywki nalezy pozostawi¢ sprzet w stanie umozliwiajgcym korzystanie
kolejnym uczestnikom.

§7. REFLEKSOMIERZ | CYMBERGAJ
. Urzadzenia nalezy uzytkowaé wytgcznie w sposéb zgodny z ich przeznaczeniem.

. Zabrania sie uderzania w obudowy urzadzen.
. Nie wolno wchodzi¢ na urzadzenia ani opierac sie na nich catym ciezarem ciata.
. Podczas gry nalezy zachowac¢ ostroznos¢ i odpowiednig odlegto$¢ od innych uczestnikdw.

. Zabrania sie rzucania krazkiem cymbergajowym poza stot.
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. Wszelkie nieprawidtowosci w dziataniu urzadzen nalezy zgtaszac obstudze.

§8. TOR WYSCIGOWY NAPEDZANY ROWERAMI
. Z toru nalezy korzystac zgodnie z instrukcjg obstugi.

. Przed rozpoczeciem wyscigu nalezy prawidtowo usig$¢ na rowerze.
. Zabrania sie wstawania z roweru podczas rozgrywki.

1
2
3
4. Nie wolno wkitadac¢ rak ani innych przedmiotow do mechanizmoéw urzadzenia.
5. Zabrania sie samodzielnego przestawiania rowerdw i ingerowania w naped.
6

. Dzieci powinny korzystac z atrakcji pod nadzorem opiekuna lub obstugi, zgodnie z
ograniczeniami producenta (tabela).

7. W przypadku probleméw technicznych nalezy natychmiast przerwac gre.

§9. BILARD — ATRAKCJA DODATKOWO PLATNA
. Korzystanie ze stotu bilardowego odbywa sie zgodnie z obowigzujacym cennikiem.

. Kije bilardowe stuzg wytacznie do gry.

. Zabrania sie wymachiwania kijami oraz uderzania nimi w inne przedmioty.

1
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3

4. Nie wolno siada¢ ani wchodzi¢ na stét bilardowy.

5. Zabrania sie ktadzenia napojéw i jedzenia na stole.

6. Uczestnicy zobowigzani sg do zachowania ostroznosci podczas wykonywania uderzen.
7

. Po zakonczeniu gry nalezy odtozy¢ wyposazenie w wyznaczone miejsce.

§10. SAMOCHODY RC — TOR CRAWLINGOWY
1. Korzystanie z samochoddéw RC odbywa sie zgodnie z obowigzujgcym cennikiem.

2. Pojazdy przeznaczone sg wytacznie do jazdy po wyznaczonym torze.

3. Zabrania sie wynoszenia pojazddw poza strefe atrakcji.



4. Nie wolno celowo doprowadza¢ do zderzen mogacych uszkodzi¢ pojazdy.
5. Zabrania sie rzucania samochodami oraz recznego obracania ich két z uzyciem sity.

6. W przypadku przewrdcenia lub zaklinowania pojazdu nalezy postepowac zgodnie z
instrukcjg obstugi.

7. Nie wolno samodzielnie rozkreca¢ pojazdéw ani ingerowa¢ w ich elektronike.

8. Po zakonczeniu zabawy nalezy oddac¢ kontroler i pozostawi¢ pojazd w wyznaczonym
miejscu.

§11. ZASADY KORZYSTANIA Z ATRAKCJI | CZAS ZABAWY
. Korzystanie z atrakcji odbywa sige zgodnie z zakupionym biletem lub pakietem.

1

2. Czas korzystania liczony jest zgodnie z zasadami danego biletu.

3. Niektdre atrakcje moga wymagac oczekiwania na swojg kolej.

4. Zakup biletu nie gwarantuje nieprzerwanego dostepu do kazdego urzadzenia.

5. Zabrania sie zajmowania stanowisk bez aktywnego korzystania z nich, jezeli oczekuja
inni uczestnicy.

6. Obstuga moze organizowac kolejnos¢ korzystania z urzadzen w celu zapewnienia
wszystkim uczestnikom mozliwosci zabawy.

7. Bilard i samochody RC sg atrakcjami rozliczanymi oddzielnie.

8. Przedtuzenie czasu zabawy wymaga uiszczenia odpowiedniej optaty.

§12. ODPOWIEDZIALNOSC ZA SPRZET
1. Kazdy uczestnik zobowigzany jest do poszanowania wyposazenia salonu.
2. W przypadku uszkodzenia sprzetu nalezy niezwtocznie poinformowac obstuge.
3. Osoba, ktora wyrzadzita szkode, ponosi odpowiedzialno$¢ na zasadach okreslonych w
obowigzujacych przepisach prawa.
4. Za szkody wyrzadzone przez osoby matoletnie odpowiedzialno$¢ ustalana jest zgodnie z
przepisami prawa.
5. Salon nie odpowiada za rzeczy pozostawione bez nadzoru w zakresie dopuszczonym
przez obowigzujace przepisy.

6. Zabrania sie wynoszenia wyposazenia salonu poza jego teren.

§13. OPIEKA NAD DZIECMI
1. Salon GoodGameZone jest obiektem rodzinnej rozrywki, a nie placowka $wiadczaca
ustugi opieki nad dzie¢mi.
2. Dzieci ponizej 14. roku zycia mogg przebywac w salonie wytacznie pod opiekg rodzica
lub petnoletniego opiekuna.

3. Osoby od ukonczenia 14. roku zycia do ukonczenia 18. roku zycia mogq przebywac w
salonie bez obecnosci opiekuna po przedtozeniu podpisanej przez rodzica lub opiekuna
prawnego zgody/oswiadczenia, ktérego formularz jest dostepny na stronie internetowej
GoodGameZone.

4. Osoby, ktére ukonczyty 18. rok zycia, mogq przebywac¢ w salonie samodzielnie bez
pisemnej zgody rodzica lub opiekuna prawnego.

5. Niezaleznie od powyzszych zasad korzystanie z poszczegdlnych atrakcji podlega
ograniczeniom wiekowym, wzrostowym i zdrowotnym okreslonym przez producentéw



urzadzen. Obstuga moze odmoéwic¢ udostepnienia atrakcji ze wzgledéw bezpieczenstwa.
Rodzice i opiekunowie sg zobowigzani do reagowania na niebezpieczne zachowania dzieci.

§14. ZASADY PORZADKOWE
Na terenie salonu zabrania sie:

1. Palenia papieroséw i e-papierosdéw.

2. Spozywania alkoholu (poza wyznaczong strefg) oraz uzywania srodkéw odurzajgcych.
3. Zachowan agresywnych, wulgarnych i zaktécajacych spokédj innych uczestnikéw.

4. Celowego niszczenia wyposazenia.

5. Wchodzenia do pomieszczen technicznych i stref przeznaczonych wytacznie dla
personelu.

6. Korzystania z urzadzen niesprawnych lub oznaczonych jako wytaczone z uzytkowania.

§15. POSTANOWIENIA KONCOWE
1. Personel ma prawo przerwac korzystanie z atrakcji osobie naruszajacej regulamin.

2. W przypadku powaznego naruszenia zasad bezpieczenstwa obstuga moze nakazac
opuszczenie salonu bez zwrotu kosztéw zakupionego biletu.

3. Ewentualne zwroty optat i reklamacje rozpatrywane sg zgodnie z obowigzujgcymi
przepisami prawa. Zwrot optaty nie obejmuje nieskorzystanie z atrakcji w zakupionym
czasie z powodu duzej ilosci 0sob chetnych — obowigzuje kolejka.

4. W sytuacji awaryjnej wszyscy uczestnicy zobowigzani sg do wykonywania polecen
personelu.

5. W sprawach nieuregulowanych niniejszym regulaminem zastosowanie majq
obowigzujace przepisy prawa.

6. Regulamin jest dostepny w recepcji salonu.

GOODGAMEZONE - SALON GIER
Zelczyna, ul. Krakowska 319
ZYCZYMY WSPANIALE]J ZABAWY I NIEZAPOMNIANYCH EMOCII!
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